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GLOBAL GAME JAM®

Certificado

No ambito da Global Game Jam, edicéo de 2024 em Aveiro, organizada pelo
Mestrado em Desenvolvimento de Jogos Digitais da Universidade de Aveiro,
certifica-se que Luis Chaves coordenou o workshop “Animacao 3D para Game
Engine”, que teve a duragéo de 2 horas.
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